TRADUCCION: GUILTY GEAR XX ACCENT CORE PLUS – ENTREVISTA A ACTORES DE VOZ –
Traducción al inglés: Aksys Games

Traducción al español: Aegis High

Traducción al español de las entrevistas realizadas a los actores que prestaron su voz par a los personajes de Guilty Gear. Estas entrevistas se incluyeron como pistas de audio en el juego Guilty Gear XX Accent Core Plus lanzado en Marzo de 2008.

--------------

Kuradoberi Jam/Manami Komori:

--------------

Oh, hay un pedazo de papel aquí…

¿Me pregunto que es?

“Necesitamos que grabes material adicional, por favor.”¿…Ahora mismo?

“Se nos ocurrió esta idea en el tercer día de grabación.”

Hmph, que vergüenza.

Bah, creo que no tengo opción.

¿Tengo que usar mi voz regular ahora? Mi voz regular… De acuerdo.

Hola a todos. Oh, probablemente seria mejor decir “Encantada de conocerlos finalmente”

Soy Manami Komori, la persona dentro Jam Kuradoberi.

Gracias a todos por haber sido un gran apoyo para nosotros.

¡Muy bien! Voy a empezar a responder algunas preguntas~.

Eh~, la primera pregunta es…

“¿Como fue interpretar a Jam?”

Eh~, ¿como fue interpretar a Jam? ¡Tengo que decir que me encanto Jam!

Ella es una energética chica Kung-fu, y me emocionaba cada vez que interpretaba a este personaje.

Me puse realmente feliz cuando descubrí que muchos de esos entusiastas radioescuchas resultaron ser apasionados jugadores de Jam, y recibí una gran cantidad de cartas de ellos…

En una ocasión, pude ver a algunos gamers jugando Guilty Gear en las arcadias, y uno de ellos jugaba con Jam.

Era tan bueno que casi grito “¡Sigue adelante!” con la voz de Jam.
También pude conocer a muchas grandes personas, y disfrute mucho el reunirme con todos ellos.

Hmm, la siguiente pregunta es “Dificultades al interpretar a Jam”…

Bueno, si se refieren al acento chino, me resulta muy natural.

Soy poseída por Jam cuando la interpreto.

Creo que si tuve problemas con los difíciles caracteres chinos que representan sus ataques. Jeje, verán, no creo que hubiera podido leer “Choukyaku Hououshou” si no hubiera interpretado a Jam. Así que, siempre ansío leer esos libretos.

Eh~ pasemos a la siguiente pregunta.

“¿Algún comentario para los fans de Jam al rededor del mundo?”

Espero que realmente haya fans de Jam alrededor del mundo, jeje.

Continuare poniendo mi corazón al interpretar a Jam, quien es ingénua y llena de energía, así que por favor continúen apoyándome como siempre.

La siguiente es… Oh, esta es una difícil. ¿“Sección preguntas estilo relevo”? Hmm~ “Por favor has una pregunta a la siguiente persona, Kikuko Inoue quien interpreta a I-no”

Oh, ¿entonces Kikuko sigue después de mí? Muy bien.

Eh~, entonces aquí va. Hola, Kikuko. Soy Manami Komori. ¿Como has estado? Esta es una pregunta de mí para ti.

Hmmmm, hay muchas cosas que quiero preguntarte, pero aquí esta una de las mejores…

Ah, me encanta la manera en que improvisas canciones, y estoy segura que todos los fans les encantaría oírla también, ¿así que podrías intentar e improvisar una canción que exprese como fue interpretar a I-no?

Eh~, creo que eso es todo. Y finalmente… ¡por favor continúen apoyando la serie de Guilty Gear para que pueda pagar mis deudas! ¡Zai Jian! Esa fue Jam Kuradoberi. ¡Gracias por escuchar!

--------------

--------------

I-no/Kikuko Inoue:

--------------

Soy Kikuo Inoue, la persona dentro de I-no, y tengo 17 años.

Oh, ¿a quien engaño? Dejándonos de bromas, realmente disfrute interpretar a I-no, a pesar de que ella es un personaje muy aterrador, porque con frecuencia tengo la oportunidad de ver a muchas personas que juegan Guilty Gear. Espero que más y más gente juegue con I-no para que apaleen a sus oponentes.

¡Muchas gracias a todos los fans que han jugado con I-no!

Muy bien, Creo que lo que sigue es “Sección preguntas estilo relevo”…

Hola, Kikuko. Soy Manami Komori. ¿Como has estado? Esta es una pregunta de mí para ti.

Hmmmm, hay muchas cosas que quiero preguntarte, pero aquí esta una de las mejores…

Ah, me encanta la manera en que improvisas canciones, y estoy segura que todos los fans les encantaría oírla también, ¿así que podrías intentar e improvisar una canción que exprese como fue interpretar a I-no?

Oh dios mío, ¿escucharon lo tierna que se escucha Manami?

¡Escuchar a Manami pedirme que cante con esa linda voz me hace tan feliz! ¡Ahhhh gracias por la petición!

De acuerdo, entonces… Todo lo que necesito hacer es improvisar una canción que exprese como fue interpretar a I-no, ¿verdad? Muy bien, aquí va.

Hmm, ¿con que clase de ritmo debería ir acompañada…?

*Intro*

Mi nombre es Kikuko Inoue~.

A quien interpreto para Guilty es I-no~.

Se parece mucho a mi nombre~

Se parece mucho~.

Pero, nuestras personalidades son muy diferentes~

I-no es muy aterradora~

¡Hey! (risas)

Muy bien (risas), ahí lo tienen (risas). Disculpen que no haya tenido un final perfecto…

Bueno, creo que es mi turno para hacerle una pregunta a la siguiente persona. Hm, veamos…

Bien, aquí esta una pregunta para la siguiente persona, Jouji Nakata. Ehhhh…ahhhhh…

Ah, mi comida favorita es el ramen, así que ¿de casualidad conoces algún buen restaurante de ramen?

Si no sabes… Entonces por favor olvida esta pregunta (risas).

Pero si conoces alguno, por favor dime. Ahhhh ni siquiera se si a Jouji le gusta el ramen o no, y aun así esta es la pregunta para el… Lo siento.

Espero que a el también le guste el ramen.

Muy bien, creo que es tiempo de terminar con la voz de I-no. Guau, es muy estresante cambiar entre yo e I-no de esta manera (risas).

Necesito encender mi interruptor, y… okay.

Saciaré tus deseos ardientes hasta el clímax con mi cuerpo. <3

Para todos los jugadores de I-no haya afuera, ¡sigan esforzándose, y no pierdan ante otros personajes fuertes! Una vez más, soy Kikuko Inoue, la persona dentro de I-no.

Espero pronto verlos a todos de nuevo. ¡Adiós!

--------------

--------------

Sol Badguy/Johji "George" Nakata:
--------------

Huh? ¿Que es este pedazo de papel? ¿Qué?

“Necesitamos que grabes material adicional, por favor.” ¿Y tiene que ser improvisado? Que lata… Creo que no tengo opción.

Lo haré de la manera que yo quiera. *Aclarando su garganta*

Eh~, hola a todos. Soy Jouji Nakata, 18 años de edad, la persona dentro de Sol Badguy. Ups, ¿a quien quiero engañar~?

Hm~, puede haber alguien que haya dicho lo mismo antes, pero no importa…

Ah, desde que Guilty Gear 2 ha sido liberado antes de este Guilty Gear Accent Core, para aquellos que jugaron ese juego primero,

esa fue la primera aparición del Sol Badguy que interprete… Ah~ esa fue una forma muy confusa de explicarlo…

Ah déjenme ponerlo de esta manera. GG2 fue mi primer Sol Badguy.

¿Qué les pareció? Espero que lo hayan disfrutado.

Muy bien, ahora quiero empezar a responder preguntas.

La primera pregunta es “¿Cómo fue interpretar a Sol?”

Como fue, huh… Bueno, Sol es el personaje principal. Es un gran rol. El viste todo de rojo con ese cabello luciendo así.

Y también tiene ese abdomen de lavadero, y músculos protuberantes. Debo decir que fue lo mejor. Interpretar ese rol fue una experiencia realmente interesante, y también muy divertida.

Bien, continuemos con la siguiente pregunta. “¿Algún comentario para los fans de Sol al rededor del mundo?”

Hm~ esa es una difícil. Ya saben, Sol esta en la cabeza de todos, incluyendo al Director Ishiwatari, todo el tiempo. Existen todas las clases de Sols, y cada uno de nosotros tiene su propia versión de Sol. Fue muy difícil interpretar a un personaje así,

Pero hice mi versión de Sol basado en mi entendimiento e impresión cuando veo dibujos de él, así  que si disfrutaron mi versión de Sol, no podría ser más feliz. Para todos los fans de la serie Guilty Gear, espero que disfruten el nuevo mundo, el mundo de Guilty Gear.

¿Teníamos otra pregunta? ¿Hm?

Ah, mi comida favorita es el ramen, así que ¿de casualidad conoces algún buen restaurante de ramen?

Si no sabes… Entonces por favor olvida esta pregunta (risas).

Pero si conoces alguno, por favor dime. Ahhhh ni siquiera se si a Jouji le gusta el ramen o no, y aun así esta es la pregunta para el… Lo siento.

Espero que a el también le guste el ramen.

Oh, ok… Ramen… Veamos.

Como he vivido en el extranjero por mucho tiempo, yo prefiero la pasta (con acento extranjero). Ah, esa fue una mentira muy obvia (risas).

¡¡¡Por supuesto que me encanta el ramen!!! Con frecuencia intercambio información sobre ramen con el señor Hiyama, y de hecho he visitado esos restaurantes.

He estado en restaurantes de ramen desde Hokaido en el norte hasta Kyushu y Okinawa en el sur, pero creo que siempre es mejor disfrutar especialidades de ramen del área en donde te encuentras.

Cuando estuve en Sapporo, mi amigo y yo estábamos como “¡Ooooh, esta helando!  ¿Hay algún buen restaurante de ramen por aquí?”

No puedo olvidar el sabor del ramen en el restaurante que finalmente encontramos. Deberías disfrutar el Sapporo miso ramen en Hokaido porque es la especialidad de Hokaido. No puede saber mejor.

¿Y conoces esos puestos de ramen en Kyushu? Es bueno comer ramen en uno de esos puestos en Nakasu.

Me pregunto por que es tan bueno comer en esos puestos… Hablando higiénicamente, a veces son cuestionables, pero el sabor del ramen es el mejor, sin duda. Una de las razones de eso es porque lo comes en Nakasu.

¡Porque lo comes con un grupo de tus amigos! Es así de simple.

¿Huh? ¿Eso no respondió la pregunta? Ups. Ya que solía vivir de esos noodles instantáneos, ¡creo que mi ramen definitivo es mi ramen salado hecho en casa!

No tienes idea de que tan bueno es. A veces le añado vegetales, pero la mayoría de las veces solo le añado huevos.

Es simple y sencillo, pero sabe genial. A veces, le espolvoreo semillas tostadas de ajonjolí en la cima. 
Kikuko-san, Saciaré tus papilas gustativas hasta el clímax con mi ramen salado definitivo. <3

Eso es todo de mi parte. Soy Joji Nakata. Los veré a todos en el… próximo titulo, ¿supongo? ¡Espero verlos a todos ahí! Hasta entonces, adiós.

Uuuups, me equivoque. Me olvide por completo de la cosa del relevo. ¿A quien le pasare el relevo?

Hm, muy bien, creo que la siguiente persona es esa rana azul que tiende a olvidar. Eh~ aquí esta mi pregunta para ti, Kusao-san.

Con frecuencia voy a practicar golf con Kusao-san y estuvimos hablando sobre ir a un campo de golf, pero como ahora es invierno, una vez le pregunte si querría jugar billar alguna vez. Siempre me pregunte que juego le gusta. Hay de bola nueve, y cual era el otro, ¿bola cuatro? Oh, bola cuatro es baseball (risas). Como sea, el que se juega con cuatro bolas. Si hay un juego en particular que te gusta, me gustaría ser tu oponente, así que por favor dime cual es tu juego favorito. Y finalmente… ¡Déjate de tonterías y ya juega conmigo! Después de eso te escuchare hasta el final.

Bien~ para todos los fans de Sol haya afuera, ¡den su mejor esfuerzo para que nadie los venza! Una vez más, este fue Joji Nakata, la persona dentro de Sol Badguy. ¡Los veré a todos en el siguiente titulo!

--------------

--------------

Ky Kiske/Takeshi Kusao:

--------------

Oh, ¿qué es este pedazo de papel?

“Necesitamos que grabes material adicional, por favor”. ¡¿Y tengo que improvisar?! Creo que no tengo opción. *Aclarando su garganta*

Eh~, hola a todos los fans de Guilty Gear en el mundo. Soy Takeshi Kusao, la persona dentro de Ky Kiske. Eh~, ahora voy a empezar a responder estas preguntas.

La primera pregunta es “¿Cómo fue interpretar a Ky?” Veamos…

Bueno, creo que nunca pensé que haría a Ky por tanto tiempo, él es galante y heroico, se apega a sus principios, y tiene un gran sentido de la justicia. Pero tiene sus problemas igual que la gente regular, a pesar de su exterior heroico, y sigue mejorándose así mismo como ser humano. Hice mi mejor esfuerzo para mantener tanto de su integridad intacta como me fue posible cuando lo interpreto.

Bueno, muchos de los fans de Guilty Gear gustan de jugar juegos en general ¿verdad?

He recibido muchas cartas que dicen que mi versión de Ky Kiske fue grandiosa para los felices fans. Y creo que Ky Kiske se esta desarrollando poco a poco al igual que esta serie de Guilty Gear, así que no pueden perderse como se desarrollara en títulos posteriores.

Parece ser que los seguiré viendo como Ky por muchos más años por venir, ¡Así que cuento con su continuo apoyo!

Eh~ y, “¿algún comentario para los fans de Ky al rededor del mundo?”. Como ya dije antes, Me gustaría interpretar a Ky Kiske en tanto el mundo de Guilty Gear continúe. No solo eso, si no que espero que algún día vean cosas como CD Drama, películas animadas, esa clase de cosas. Serian grandes oportunidades para nosotros los actores y actrices de voz. Vamos a necesitar aun más de su apoyo entusiasta para lograra que suceda. Se que cada uno de ustedes tiene a su personaje favorito, pero denle a Ky una oportunidad la próxima vez que jueguen el juego. Cielos, si que sueno desesperado… Como sea, aprecio su apoyo.

Eh~ la siguiente es “Sección preguntas estilo relevo” (risas) “por favor contesta la pregunta de Jouji Nakata.” Entonces, esta es de Jouji, ¿eh?

Con frecuencia voy a practicar golf con Kusao-san y estuvimos hablando sobre ir a un campo de golf, pero como ahora es invierno, una vez le pregunte si querría jugar billar alguna vez. Siempre me pregunte que juego le gusta. Hay de bola nueve, y cual era el otro, ¿bola cuatro? Oh, bola cuatro es baseball (risas). Como sea, el que se juega con cuatro bolas. Si hay un juego en particular que te gusta, me gustaría ser tu oponente, así que por favor dime cual es tu juego favorito.

¡Oh, ya recuerdo! Ya se de lo que esta hablando. Durante un descanso mientras trabajábamos en un anime, Jouji me pregunto de repente si yo jugaba billar, y yo me pegunte de qué se trataba. Entonces creo que esto es de lo que estaba hablando.

Eh~ cuando se trata de billar, instalo una barricada (risas). Bueno, eso no tiene ningún sentido, ¿cierto? Bien, muchas personas disfrutan al jugar billar, y hubo una época cuando los bares de billar fueron populares. Oh, pero creo que no muchos oyentes lo saben. Fue hace mucho tiempo. Como sea, en ese entonces solía jugar billar de vez en cuando. No soy un gran jugador de billar y solo juego nueve bolas. Aunque no soy un gran jugador de billar, si me invitan a jugar, estaré más que feliz de hacerlo.

Tengo algunos amigos con los que juego billar en estos días, aunque nueve bolas es realmente lo único que jugamos. Los dardos son realmente populares últimamente, y usualmente hay dardos y mesas de billar juntos en los bares. Así que me encantaría retar a Jouji no solo al billar sino también a los dardos. Así que prepárate Jouji. (risas)

Y ahora es momento para la “Sección preguntas estilo relevo”. Ah, aquí es donde tengo que hacer una pregunta a alguien, ¿eh? Bien…

Ah, entonces creo que tengo que hacerle una pregunta a Norio Wakamoto, la persona dentro de Johnny… ¡¿Qué se supone que le pregunte a mi gran mentor?! En serio, que se supo-uups, de repente he empezado a actuar como mi personaje ¿verdad? ¿Seguimos bien?

Eh~ Aquí esta una. Ah, me pregunto cuanto tiempo el señor Wakamoto ha sido un actor de voz.

Él ha estado cuidando de mí desde que empecé como actor de voz hace veinte años, ha sido un gran mentor para mi, así que es presuntuoso de mi parte siquiera hacerle una pregunta, pero creo que me atreveré a hacerlo. Siempre me he preguntado por qué no ha cambiado mucho en veinte años.

Estoy hablando de su salud y su posición como actor de voz. ¿Y especialmente su fuerza física? No ha cambiado desde la primera vez que lo conocí.

Entonces, me gustaría saber que clase de entrenamiento hace a diario para su fuerza física y mental.

Apreciaría si me confesara su secreto, señor Wakamoto.

Y finalmente, ¡el trueno que reside en mi espada! ¡Sirve justicia!

Para todos los fans de Ky en el mundo, practiquen bien para derrotar a otros personajes. Liberen tantos Stun Edges como les sea posible.

Muy bien creo que eso es todo de mi parte, Takeshi Kusao, la persona dentro de Ky Kiske.

¡Espero verlos a todos de nuevo en más títulos de Guilty Gear por ahora y por siempre!

--------------

--------------

Johnny/Norio Wakamoto:

--------------

“Necesitamos que grabes material adicional, por favor.” También tengo que improvisar, ¿eh…?

Hmm… Bien. No me desagradan esta clase de sorpresas. *Aclarando su garganta* Hola a todos. Soy Norio Wakamoto, la persona dentro de Johnny.

Recuerdo vividamente interpretar un rol para Guilty Gear, aun cuando he hecho muchos trabajos de voz y usualmente no los recuerdo si solo escucho el nombre del titulo. Hubo una vez cuando fui invitado a un festival anual en la Universidad Doushisha, y di un pequeño discurso frente a 200 o 300 personas, y hubo una sección de preguntas y respuestas donde los estudiantes tenían oportunidad de hacerme preguntas. Una persona me pregunto sobre la historia interna de cuando yo interpretaba a Johnny en Guilty Gear. No hay tal cosa como historia interna en un trabajo de voz en videojuegos porque todo lo que haces ahí es solo sentarte y leer un libreto. Me disculpe con esa persona, pero creo que, gracias a eso, ahora recuerdo que hice un rol para Guilty Gear.

Muy bien, ahora quiero empezar a responder estas preguntas.

Hm… la primera pregunta es “¿Cómo fue interpretar a Johnny?” Eh~ debo decir que Johnny es un hombre entre hombres. Él no es débil de vista. Es capaz de adaptarse rápidamente a cualquier mujer, niño, hombres, he incluso monstruos como camaleón, así que fue un rol sumamente interesante para mí.

¿Me pregunto si el juego alguna vez se convertirá en película, o tal vez un anime? Jejejeje. Espero que eso suceda algún día. Creo que eso es todo sobre esta pregunta.

La siguiente pregunta es “¿Algún comentario para los fans de Jhonny al rededor del mundo?”

Bueno… veamos… Creo que probablemente Johnny no es el tipo de hombre que existe en Japón. Hm… desafortunadamente. Desearía ser un hombre como el, pero no creo que alguna vez pueda serlo. Así que, su punto de vista y sus cualidades humanas que nosotros los hombres japoneses no tenemos, espero que puedan disfrutar esa parte de él.

La siguiente es ¿“Sección preguntas estilo relevo”?
“Por favor responde la pregunta de Takeshi Kusao.” ¡Muy bien, aquí esta la pregunta de Takeshi!

Siempre me he preguntado por qué no ha cambiado mucho en veinte años.

Estoy hablando de su salud y su posición como actor de voz. ¿Y especialmente su fuerza física? No ha cambiado desde la primera vez que lo conocí.

Entonces, me gustaría saber que clase de entrenamiento hace a diario para su fuerza física y mental.

Apreciaría si me confesara su secreto, señor Wakamoto.

Ya veo. ¿Que clase de entrenamiento físico y mental, eh?

Veamos… Bueno creo que es bueno hacer una cosa específica todos los días por al menos 30 minutos.

Veo muchos libros en las librerías actualmente que hablan de cuan importante es hacer algo diariamente por incluso 30 minutos al día.

No creo que sea buena idea hacer algo por tu mente y físico hoy pero no mañana. Así que encuentra tiempo libre por 30 minutos o una hora todos los días. Yo usualmente tengo tres horas de tiempo libre: Me despierto a las cinco de la mañana para hacer Yoga, respiración Nishino y educación estilo Hida de mente y cuerpo. 

También me tomo el tiempo para blandir una espada de Madera. Y hago algunos otros ejercicios de respiración, pero como estos ejemplos, entrenar tu mente y cuerpo requiere que te estudies a ti mismo mirando tu ser usual, y capturar tu ser real.

Es siempre una mala idea pretender ser alguien que no eres. Eh, especialmente para aquellos que actúan para ganarse la vida…

Ellos siempre tienen que estar dispuestos a mostrar sus verdaderas personalidades, como mostrar su lado torpe o sucio a extraños (risas).

Si llegas a un punto donde ya no tienes miedo de mostrarte a ti mismo, definitivamente expandirá la variedad de tu desempeño.

Creo que es todo lo que tengo que decir sobre eso.

Eh~ la siguiente es “Sección preguntas estilo relevo”.

¿Aquí es donde le hago a alguien una pregunta, eh? Muy bien, aquí esta mi pregunta para usted Iemasa Kayumi-un veterano en el mundo de la actuación de voz, y la persona dentro de Slayer.

Eh~ Cuando empecé por primera vez como actor de voz, el señor Kayuma ya era una estrella, interpretando personajes principales para muchos géneros.

Mi primera impresión de él fue que leía japonés, o más bien, cuando lee líneas en japonés, lo hace perfectamente, sin cometer ningún error, como si fura una maquina de precisión. Nunca lo he visto u oído tartamudear o cometer un error. …Pero, a diferencia de él, yo cometo toneladas de errores, entonces si pudiera confesarme su secreto de cómo convertirme en una maquina de precisión como usted, seria fantástico.

Finalmente. Para todos los fans haya afuera, por favor continúen apoyando a los Piratas del JellyFish. También estoy abierto a recibir maravillosas cartas de fans~.

Para todos los jugadores de Johnny en el mundo, practiquen bien para que no los derroten. Eso es todo de mi parte, la persona dentro de Johnny, Norio Wakamoto.

¡Los veré a todos pronto en el próximo titulo!

--------------

--------------

Slayer/Iemasa Kayumi:

--------------

Sharon, ¿qué es este pedazo de papel?

“Necesitamos que grabes material adicional, por favor.” Y, ¿tengo que improvisar…? ¿Qué? No puedo creer que me arrastraran a esto…

De acuerdo. Creo que esta clase de entretenimiento no esta mal si es solo de vez en cuando. *Aclarando su garganta*

Hola a todos. Soy Iemasa Kayumi, la persona dentro de Slayer. Bien, ahora empezare a contestar algunas preguntas.

Eh~ aquí esta la primera pregunta “¿Cómo fue interpretar a Slayer?” Jajajaja. Ah~ cuando vi por primera vez el sketch del personaje, estaba vestido con ropas indescriptibles y supe por su biografía que es un extraño hombre de mediana edad que disfruta de los Haikus y la ceremonia de té, y además ¿también era vampiro? ¿En serio? ¿Pero, qué? ¿Él no mata personas? Es un hombre honorable. Y me dije “¿están bromeando?” Él tiene estas cualidades inconsistentes, y fue muy difícil para mí lograr a tal personaje.

Eh~ de cualquier forma, ¿no asumirían ustedes que los vampiros son tipos malos? Ellos acosan y torturan a las personas ¿no? Pero él ayuda al débil. Al principio no tenia sentido para mí, y esa contradicción siempre me hicieron pasar momentos difíciles.

Vayamos a la siguiente pregunta. “¿Algún comentario para los fans de Slayer al rededor del mundo?” Jaja, eh~ hace algún tiempo se me asigno esta serie llamada “Los Relatos de Slayer”, y recibí muchas cartas de los fans. Esta serie es sobre un extraño hombre de mediana edad que vive en una cueva oscura y mucha gente lo visita para escuchar interesantes cuentos folklóricos.

La ambientación era muy al estilo de los cuentos de hadas, y fue interesante encontrar que hay muchas personas que disfrutan este tipo de cosas. Sentí como si fuera uno de los personajes de las fábulas de Esopo. Fue una gran experiencia para mí.

Eh~, la siguiente pregunta es “Sección preguntas estilo relevo” Ah~ es una pregunta de Norio Wakamoto quien interpreta a Johnny.

Ah~ ¿es de él? He tomado varios tragos con él, y hemos estado juntos en varios proyectos.

Se rige por su propia filosofía, principios y estética cuando hace su trabajo. Me pregunto que me pregunto…

Eh~ Cuando empecé por primera vez como actor de voz, el señor Kayuma ya era una estrella, interpretando personajes principales para muchos géneros.

Mi primera impresión de él fue que leía japonés, o más bien, cuando lee líneas en japonés, lo hace perfectamente, sin cometer ningún error, como si fura una maquina de precisión. Nunca lo he visto u oído tartamudear o cometer un error. …Pero, a diferencia de él, yo cometo toneladas de errores, entonces si pudiera confesarme su secreto de cómo convertirme en una maquina de precisión como usted, seria fantástico.

Ah~, maquina de precisión suena un poco impersonal, y no es que yo haga algo en particular.

Bueno, creo que podría atribuírselo al hecho que la mayoría de mi trabajo fue en vivo cuando comencé por primera vez.

Eh~ principalmente hacia doblaje para películas extranjeras y todas ellas se transmitían en vivo, entonces si cometes muchos errores no te contrataran de nuevo (risas). Eran tiempos sencillos, donde actores y actrices que no cometían muchos errores obtenían la mayoría de los empleos en lugar de aquellos que eran buenos actuando o tenían gran personalidad.

Eso es todo. Así que, supongo que esa es la diferencia entre mi época y tu época, Norio. Debes seguir y continuar persiguiendo tu estética y estilo audaz. Por supuesto habrán errores a cambio.

Si hubiera hecho eso, no hubiera obtenido grandes trabajos. Es tan simple como eso.

Bien, ahora es momento para la “Sección preguntas estilo relevo”. Oh, ya veo. Ahora tengo oportunidad de hacer una pregunta. Eh~ muy bien, esto ha estado en mi mente por años, así que oficialmente me gustaría preguntarle al creador de la serie de Guilty Gear, el director Ishiwatari.

Eh~ me he estado preguntando como es que él desarrolla la imagen y trasfondo para cada personaje. Por supuesto, el desarrollo de la historia es interesante también, con una historia como una de esas bien montadas obras, con algo fuera de lo ordinario, y aun así con un poquito de melancolía, y un trasfondo con un giro imprevisto de cada personaje se me ha grabado en la mente.

Eh~ y eso es lo que quiero que expliques oficialmente de una vez por todas.

Finalmente, aquí esta otro de mis pobremente hechos Haikus que me gustaría compartir con todos ustedes. *Aclarando su garganta*

Me gustaría escapar
de mi reclusión para así poder

estar en el próximo.

Y para todos los jugadores de Slayer en el mundo, practiquen bien, ¡y presuman su lado elegante!

Este ha sido Iemasa Kayumi, la persona dentro de Slayer. Los veré a todos en un próximo titulo.

--------------

--------------

Sol Badguy/Daisuke Ishiwatari:

--------------

Eh~, hola a todos. Soy el rey sirve té de Arc System Works, y también la persona dentro de Sol, Daisuke Ishiwatari. Gracias a todos por escucharme.

Eh~, primero que nada, gracias por completar el juego hasta este punto. Debe haber sido un largo camino hasta aquí. Ah~ no estoy del todo seguro de que se supone que debo de hablar aquí. El libreto solo dice “charla estilo libre”, pero enserio. Incluso los libretos para programas radiofónicos tienen un tema escrito en ellos. Creo que todo lo que tengo que hacer es hablar casualmente, jeje.

Bueno, aquí hay una pregunta… “Reflexión sobre los pasados 10 años.” Como no soy capaz de charla estilo libre, entonces supongo que voy a empezar a hablar sobre eso.

Eh~, “Ahora que la serie de Guilty Gear ha estado afuera por 10 años ¿Cómo te sientes?” creo que eso es de lo que trata esta pregunta. Bueno, cuando empecé a desarrollar el juego, naturalmente asumí que duraría por siempre, pero realmente nunca pensé que es lo que haría después de 10 años, ni tampoco como seria la industria de los juegos después de 10 años.

Así que, debo decir que han pasado 10 años desde que Guilty Gear nació es un sentimiento realmente asombroso. Creo que los milagros si existen. Jajaja. Nunca espere que duraría tanto, así que sinceramente así es como me siento al respecto. El sistema básico de los juegos de peleas permanece en su mayoría igual, con algunos sistemas adicionales añadidos cada vez, y en cierta medida ha establecido el estilo que tenemos hoy. Bueno, nunca creí que un sistema de juego duraría por 10 años, pero después de diez años, empiezo a sentir que definitivamente es posible. Creo que eso es todo. Eh, se que muchos fans haya afuera están esperando por el próximo titulo, pero de echo ya ha sido liberado (risas)

La siguiente pregunta es “¿Algún comentario para los fans de Guilty Gear alrededor del mundo?” ¿En serio? ¿No es algo pronto para esta pregunta? Jajajaja. Esta tiene que ser reservada para el final.

Voy a continuar y seguiré con esta sección de cuestionario, ¿hay algún problema con eso, director? No, ¿verdad? Jajajaja.

Bueno, entonces supongo que regresare a “comentarios a los fans”.

Ah~, el primer Guilty Gear fue liberado hace 10 años, y estoy seguro que hay muchas personas que no jugaron el juego original, ¿pero todos disfrutaron el juego?

Eh~ este juego fue desarrollado enteramente mezclando el mundo visual del anime y los juegos de pelea. Si sintieron nuestra pasión por eso a lo largo de este juego, nada nos haría más felices. Jejeje, ¿hay algo más que no haya cubierto? ¿Comentarios para los fans de Guilty Gear? Todo lo que puedo decir es gracias por comprar el juego. En verdad eso es todo lo que puedo decir. Oh y creo que podría decir, por favor compren el Guilty Gear 2, otro juego que también hice. Jajaja. ¿Lo hice bien? ¿Puedo seguir con las preguntas?

“¿Cómo se sintió el entregar a Sol?” Ah, creo que se trata sobre la actuación de voz ¿eh? Solía hacer la voz de Sol para el juego, pero desde que empezamos a añadir modo historia, pensamos que necesitábamos a un actor de voz profesional para que lo haga, así que ahí fue donde decidimos pasárselo a alguien más. ¿Cómo se sintió? Fue cerca de un año después de que empezamos cuando por primera vez usamos a un actor de voz diferente para Guilty Gear X. Bueno, sinceramente, estuve algo triste de dejar algo que me divertía al hacerlo, pero por otro lado, me sentí aliviado de que este personaje finalmente estuviera en manos de alguien con experiencia, que puede manejar líneas largas.
Debido a este cambio, ciertamente esperamos una historia futura que se desarrollara dramáticamente alrededor de Sol, aprovechando lo mejor de sus diálogos, lo que podría dirigir a expandir el mundo de Guilty Gear. Bueno, empecé esto de la actuación de voz solo por diversión después de todo, pero les comentaba a los del staff que si pudiera continuar con esto de alguna forma, seria genial. Pero esta vez no será algo tan importante como el personaje principal.
Ah, ¿entonces ya puedo continuar señor Yamanaka el ingeniero? Jajajaja.

Anexo de Sol. ¿Qué sucede con esta orden de respuestas?

Son dos preguntas similares seguidas. Jajajaja. Para aquellos que se están aburriendo con mi larga charla, por favor pueden apagar su Playstation 2. Jejejeje. En cuanto al anexo de Sol, como ya dije antes, tengo que admitir que tengo algo de eso, como persona que solía hacer la voz del personaje.

Siempre hay una cierta posición establecida para el personaje principal en el juego y ya que este es un juego de peleas, varios personajes tienen su propio punto de vista como personajes principales. Pero básicamente, Sol esta pensado para ser el personaje principal para los jugadores de Guilty Gear, así que todas las cosas que Sol experimenta son cosas que me gustarían que pasaran.

Así que si están ansiosos en saber que es lo que se propone Sol, por favor chequen nuestros títulos futuros. Podrán ver el tema que tenemos en mente revelarse gradualmente.

Muy bien, ahora seguimos con la pegunta 3. Oh esta es una pregunta del señor. Kayumi que fue entrevistado antes de mí, el hombre que interpreta a Slayer. Escuchémoslo.

Eh~ me he estado preguntando como es que él desarrolla la imagen y trasfondo para cada personaje. Por supuesto, el desarrollo de la historia es interesante también, con una historia como una de esas bien montadas obras, con algo fuera de lo ordinario, y aun así con un poquito de melancolía, y un trasfondo con un giro imprevisto de cada personaje se me ha grabado en la mente.

Eh~ y eso es lo que quiero que expliques oficialmente de una vez por todas.

Oh, ya veo. Eh~ sobre diseños para los personajes de Guilty Gear-oh, por cierto esto se aplica para todos los personajes-

Le asigno fragmentos de mi vida filosófica a cada uno de los personajes para crear sus personalidades.

Eh~ Daisuke que esta a favor de algo y Daisuke que esta en contra de algo, ambos son yo, y esas dos personalidades coexisten en mí.

Así que, como dije, diría “Asignémosle una parte de mí que esta a favor de cierta cosa a este personaje, y una parte de mí que esta en contra de esa misma cosa debe ser aplicada a aquel personaje.”

Así es como diseño a cada personaje. Y para cada personaje a través del juego, hay ocasiones cuando recibo retroalimentación de esas preocupaciones o preguntas en la vida, que personalmente creo que es grandioso, así que, así es como creo personajes. Y en cuanto al trasfondo de los personajes, es como el señor Kayumi dijo anteriormente, quiero añadirles un pequeño toque para atraer la atención de los usuarios hacia los personajes.

Siempre tratamos de que se nos ocurra algo fuera de lo ordinario, pero básicamente la personalidad central de cada personaje viene de un fragmento de mi personalidad. Eh~ creo que eso es todo.

Continuando con la pregunta 4. Lo siento si estoy siendo demasiado mecánico. Eh~, el futuro de GG. Bueno, supongo que aquellos que están escuchando este mensaje han completado el modo historia, así que ahora deben estar más interesados en la historia. Eh~ GG ha cambiado su forma, y ha estado evolucionando en muchos aspectos, así que si están interesados en saber como la historia de Guilty Gear se expande, por favor también echen un vistazo a Guilty Gear 2.

Espero que podamos transportar la tradición y estilo del mundo de Guilty Gear aun más haya a través del contenido e historia en Guilty Gear 2.
Y la siguiente pregunta. Qué es lo que más me gustaría hacer. Buena pregunta. Me gustaría ir a unas aguas termales. Si, me gustaría. Por favor, alguien lleveme a unas.

Todo el staff esta planeando una pequeña excursión en bicicleta de Shinyokohama a Atami.

Si quisieran participar, por favor mandenos un E-mail a la dirección en nuestra pagina web.

Finalmente un mensaje final. Hm, un mensaje final ¿eh? ¿Con la voz de Sol? Tienen que estar bromeando Jajajaja.

No soy un actor de voz profesional, así que no soy el indicado para hacer eso, ¿pero me pregunto que clase de voz tendría Sol en la vida real? 

Uh Ah~ Uh Ah~. Eh, esta grabación se esta realizando en las oficinas de Arc System Works y yo aquí diciendo Uh Ah~ es bastante distracción para el staff, quien esta trabajando muy duro, así que quisiera evitar decir eso tanto como sea posible.

Ahora que lo pienso, esta es probablemente la última vez que hablo como Sol.

Bueno, en ese caso, tal vez debería… ¿Hay alguna buena línea corta que pueda hacer al instante? Rayos, es difícil~. ¿Qué? La frase “¿Están Listos?” Entonces, solo sacare la frase directo de ese póster.

Muy bien aquí voy. Eh~, vamos a continuar persiguiendo la serie de Guilty Gear  aun más, así que nos gustaría su continuo apoyo. Y finalmente “¿Están Listos?” Eh~ Este fue Daisuke Ishiwatari, la persona dentro de Sol original. Eh~ ¡Espero poder verlos a todos pronto!
--------------
